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Groundstroke Depth Volley Depth Groundstroke Accuracy Serve
Maximum Score: 90 Maximum Score: 72 Maximum Score: 84

Maobility Assessment — Maximum Score: 76
Time [40|39)38 (37|26 |35 34

33 (32|31 (30|20 (28|27 |26 25| 24|23 | 22|21 |20 (19|18 |17 16 |15
Score |1 | 2|3 | 4|5 |6 | 7|8 0|01 |12|12(14|15 1618|190 (21|26 |32 |30|45 52|61 |76
Assessment highest possible score = 430 points
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Dieser Leitfaden soll Spielern und Priifern das Wissen zur praktischen Durchfiihrung des
offiziellen ITN-Tests vermitteln.
Bitte lesen Sie den Leitfaden von vorne nach hinten durch.
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Dieser Test priift folgende Aufgabenbereiche:
1. Der Test zur Lange der Grundlinienschldge - enthalt auch Aspekte der Schlaggeschwindigkeit.
(10 Grundschlage im Wechsel Vorhand und Riickhand)
2. Der Test zur Prazision der Grundschldge - enthalt auch Aspekte der Schlaggeschwindigkeit.
(6 Grundschlage im Wechsel Vorhand und Riickhand longline und 6 Grundschlage im Wechsel
Vorhand und Riickhand cross)
3. Der Test zur Lénge der Volleys - enthalt auch Aspekte der Schlaggeschwindigkeit.
(8 Volleys im Wechsel Vorhand und Rickhand)
4. Der Aufschlagtest- enthalt auch Aspekte der Schlaggeschwindigkeit.
(12 Aufschldge, je 3 in unterschiedliche Zielzonen)
5. Der Schnelligkeitstest misst die Zeit, die ein Spieler benétigt um 5 Balle einzeln aufzuheben und
sie in eine Zielzone zu bringen.

Punkte fiir Schlag-Prazision

Erhélt man fiir jeden giiltigen Schlag abhéngig davon, wo der Ball im Einzelfeld landet.

Punkte fiir Schlag-Geschwindigkeit (Harte)

Je ein Bonuspunkt fir jeden Schlag wird erzielt, wenn der zweite Aufsprung des Balles zwischen
der Grundlinie und der Powerlinie erfolgt.

Zwei Bonuspunkte erhilt man, wenn der zweite Aufsprung hinter der Power Linie liegt

Punkte fiir Schlag-Sicherheit

Je ein Extrapunkt erzielt man, wenn der Ball im Feld landet

Aufbau und benétigtes Material zur Durchfiihrung des ITN- Tests
Das ITN-Testpaket enthalt folgendes:

2 Langenlinien a 8,23m 1 Priifungsbogen und Kugelschreiber
1 Powerlinien & 14.63m 1 Stopuhr
2 Prazisionslinien a4 11,88m 1 Ballkorb

Es sollte einen Priifer/Zuspieler und einen Bewerter/Zahler geben. Der ,Zahler" kann ein wartender
Spieler sein.

Generelle Regeln fiir den Test:

Alle Teilnehmer sollten gut aufgewarmt sein.

Die Spieler erhalten je 4 Ubungsschlige am Beginn jedes Testteils.(Grundlinie, Netz, Aufschlige)
Der Spieler hat das Recht einen schlecht zugespielten Ball nicht zu schlagen. Sobald der Ball
beriihrt wird zahlt er. Pro Testteil kann der Spieler 4 Schldage verweigern.

Bei einem Linienball zahlt immer die héhere Punktzahl.

Der offizielle Priifer hat das Recht liber Bedingungen der Priifung zu entscheiden.

Die Punktzahlen werden nach jedem Teilergebnis notiert und spater zusammen addiert.

Der Test muss vom Spieler und Priifer unterzeichnet werden. Die Spieler erhalten eine Kopie des Bogens.

Die Spieler erhalten ihr offizielles internationales Rating nach Abschluss einer offiziellen
Priifung.

Die ITF empfiehlt, dass jeder Spieler insgesamt 3 Priifungen absolvieren sollte, um ein
realistisches ITN-Rating zu erwerben. Das realistisches ITN-Rating wird aus dem
Durchschnittsergebnis der letzten 3 Testergebnisse errechnet.
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Testaufbau 1 —

Der Test dient zur Uberpriifung der Linge bei Grundlinienschligen und Volley
und erfordert 3 zusatzliche Linien auf einer Seite, wie in der Abbildung
aufgezeichnet.

Der Aufbau erfordert ca. 10 Minuten.

Zwei zusitzliche Linien werden im Einzelfeld und eine dritte Linie (Power-Linie) wird hinter
der Grundlinie markiert.

An der T-Linie beginnend, werden in Richtung Grundlinie 1,82m abgemessen, an beiden Seiten der
DoppelauBenlinien markiert und dann mit der im Paket enthaltenen Langenlinie verbunden. Es entsteht
der 2-Punkt- Korridor.

Von dieser Linie ausgehend wird erneut ein Korridor von 1,82m abgemessen und durch die zweite
Langenlinie markiert, der 3-Punkte-Korridor, an den sich automatisch nun der 4-Punkte-Korridor
anschlieBt (siehe Abbildung).

Zum Festlegen der Power-Linie (zur Verdoppelung der Punktzahl) startet man in der Mitte der Grundlinie
und markiert zum Zaun hin einen Punkt nach 4,87m, danach werden an den Doppelseitenlinien jeweils
4,57m abgemessen und diese Punkte mit der Markierung in der Mitte verbunden.

Die Punkte in den gesamten Tests werden jeweils durch den ersten und zweiten Aufsprung
des Balles erzielt und bemessen.
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Testaufbau 2 —

Der Test dient zur Uberpriifung der Prizision bei Grundlinienschligen und beim
Aufschlag. Er erfordert 2 zusatzliche Linien auf einer Seite des Feldes, wie in der
Abbildung aufgezeichnet.

Der Aufbau erfordert ca. 10 Minuten.

;wei zusatzliche Linien werden im Einzelfeld markiert. Die Power-Linie wird beim
Uberpriifen der Grundlinienschldage und des Aufschlags weiterhin benétigt.

An der Einzelaus-Linie am Netz beginnend, werden in Richtung Platzmitte 2,05m abgemessen und
markiert. Das gleiche am Schnittpunkt der Einzelauslinie und der Grundlinie. Beide Markierungen werden
wieder mit der zur Verfiigung gestellten Prazisionslinie, wie in der Zeichnung skizziert, verbunden.

Nun wird von der anderen Einzelauslinie ausgehend, ebenfalls so ein Korridor markiert.

Jetzt sind die zwei Zielzonen zur Messung der Prazision von Grundlinienschldgen und Aufschldagen des
offiziellen ITN-Tests entstanden.

Zum Festlegen der Power-Linie zum Erreichen von Bonuspunkten, bzw. zur Verdoppelung der Punktzahl
geht man erneut vor wie bereits bei Testaufbau 1 beschrieben wurde.

Die Punkte in den gesamten Tests werden jeweils durch den ersten und zweiten Aufsprung
des Balles erzielt.
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Ein ganz wichtiger Aspekt des Tests besteht aus glinstigem Zuspiel der Balle fiir die
Tests der Lange und Prazision bei Grundlinienschldagen und Volleys.

Bitte beachten Sie die Zeichnungen, aus denen deutlich hervor geht, wo der Zuspieler und der Spieler
wahrend der Testaufgaben stehen sollten.

Die Aufgabe des Zuspielers ist ein genaues, konstantes und einfaches Zuspiel unbeachtet welches
Spielniveau der Spieler der getestet wird hat.

Der Zuspieler sollte mit dem Zuspiel warten bis der Spieler bereit ist.

Das Zuspiel eines Balles kann vom Spieler oder auch vom Trainer als ungiiltig erklart werden, wenn sie
glauben dass es den Richtlinien des Test nicht entspricht.

Zuspiel zum Test der Lange der Grundlinienschlage:

Fiir dieses Zuspiel sollte der Spieler in der Mitte des Feldes kurz hinter der Grundlinie starten. Der
Zuspieler sollte zwischen der T-Linie und dem Netz stehen (wie im der Zeichnung)

Das Zuspiel sollte durch Anspiel der Bélle aus dem Korb, nicht aus dem Ballwechsel heraus,
erfolgen.

Der Zuspieler soll die Bélle zwischen der Grundlinie und T-Linie etwas seitlich nach auBen versetzt
platzieren, dort wo in der Zeichnung das rote ,x" markiert wurde. Dies sollte dem Spieler genug Raum
lassen, zum Treffpunkt auf dem Ball nach vorne zu zugehen.

Optimalerweise sollte der Treffpunkt bei allen Grundlinienschlagen zwischen Knie- und Hiifthéhe liegen.

Zuspiel zum Test der Prazision der Grundlinienschlage:

Fiir dieses Zuspiel sollte der Spieler in der Mitte des Feldes kurz hinter der Grundlinie starten. Der
Zuspieler sollte zwischen der T-Linie und dem Netz stehen (wie im der Zeichnung)

Der Zuspieler soll die Bélle zwischen der Grundline und T-Linie seitlich nach auBen versetzt (zwischen
Mitte und Seitenlinie) platzieren, dort wo in der Zeichnung das rote ,x" markiert wurde. Dies sollte dem
Spieler genug Raum lassen, zum Treffpunkt auf dem Ball nach vorne zu zugehen.

Zuspiel zum Test der Lange der Volleys:

Fiir diesen Test sollte der Spieler in der Mitte des Feldes an der T-Linie starten, wie in der Zeichnung
beschrieben.

Der Zuspieler steht auf der gegeniiber liegenden Seite an der gleichen Stelle. Der Spieler sollte auf den
Volley zugehen und ihn zwischen Hiifte und Schulter treffen kénnen.
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Maximal erreichbare Punktzahl : 90 Punkte

Alle Teilnehmer sollen gut aufgewarmt und startbereit sein.
Der Test zur Lénge der Grundlinienschlage dient dazu, dass die Spieler ihre Schlagsicherheit, Lange und

Harte Uberprifen kénnen. Die Spieler erhalten eine doppelte Punktzahl, wenn der zweite Aufsprung des
Balles hinter der Power-Linie erfolgt.

Spieler erhalten nur dann Punkte, wenn der Ball im Einzel-Spielfeld landet.

Der Spieler erhdlt 10 Balle immer abwechselnd auf Vorhand, dann auf Riickhand zugespielt.

Punkte werden nach dem ersten und zweiten Aufsprungort des Balles erzielt.

Der Zuspieler sollte den Ball zwischen der T- und Grundlinie platzieren, wie der Zeichnung zu entnehmen

ist.
Der Spieler oder Zuspieler haben das Recht auf Wiederholung des Schlages, wenn der Ball nicht

entsprechend zugespielt wurde.

Langenkontrollpunkte werden wie folgt vergeben:

1 Punkt- wenn der Ball im Aufschlagbereich landet

2 Punkte- wenn der Ball in der Zone direkt hinter der T-Linie landet

3 Punkte- wenn der Ball in der mittleren Zone zwischen T- und Grundlinie landet

4 Punkte- wenn der Ball an der Zone direkt vor der Grundlinie landet.

Geschwindigkeitspunkte werden wie folgt verteilt:

Power Bereich 1 = 1 Punkt- wenn der erste Aufsprung des Balles zuerst im Feld und dann im Bereich
zwischen Grundlinie und Power-Linie landet.

Power Bereich 2= Doppelte der Punktzahl- wenn der Ball nachdem er im Feld aufgesprungen ist, beim
zweiten Aufsprung die Power-Linie (iberquert hat, wird die Punktzahl dieses Schlages verdoppelt.
Beispiele: 5 Punkte werden erzielt, wenn der Ball beim ersten mal in Zone 4 und beim zweiten Aufsprung
hinter der Grundlinie, aber vor der Power-Linie aufspringt. 8 Punkte werden erzielt, wenn der Ball erst in
Zone 4 und danach hinter der Power-Linie aufspringt.

0= Punkte- wenn der erste Aufsprung des Balles auBerhalb der Einzelfeldes erfolgt.

Sicherheitspunkte: 1 Zusatzpunkt wird fir jeden Ball erzielt der kein Fehler ist.

Um das Ergebnis fiir den Grundlinien-Langentest zu erhalten, werden jetzt die Punkte zusammen gezahlt.
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Maximal erreichbare Punktzahl : 72 Punkte
Alle Teilnehmer sollen gut aufgewarmt und startbereit sein.

Der Test zur Uberpriifung der Lénge der Volleys- der Spieler schlégt 8 Volleys abwechselnd als Vorhand-
und Rickhandvolley.

Punkte werden nach dem ersten und zweiten Aufsprungort des Balles erzielt.

Der Zuspieler sollte den Ball so anspielen, dass der Spieler ihn zwischen Schulter- und Hifthdhe treffen
kann.

Der Spieler oder Zuspieler haben das Recht auf Wiederholung des Schlages, wenn der Ball nicht in der
entsprechender Hohe zugespielt wurde.

Langenkontrollpunkte werden wie folgt vergeben:

1 Punkt- wenn der Ball im Aufschlagbereich landet

2 Punkte- wenn der Ball in der Zone direkt hinter der T-Linie landet

3 Punkte- wenn der Ball in der mittleren Zone zwischen T- und Grundlinie landet

4 Punkte- wenn der Ball an der Zone direkt vor der Grundlinie landet.

Geschwindigkeitspunkte werden wie folgt verteilt:

Power Bereich 1 = 1 Punkt- wenn der erste Aufsprung des Balles zuerst im Feld und dann im Bereich
zwischen Grundlinie und Power-Linie landet.

Power Bereich 2= Doppelte der Punktzahl- wenn der Ball nachdem er im Feld aufgesprungen ist, beim
zweiten Aufsprung die Power-Linie liberquert hat, wird die Punktzahl dieses Schlages verdoppelt.
Beispiele: 5 Punkte werden erzielt, wenn der Ball beim ersten mal in Zone 4 und beim zweiten Aufsprung
hinter der Grundlinie, aber vor der Power-Linie aufspringt. 8 Punkte werden erzielt, wenn der Ball erst in
Zone 4 und danach hinter der Power-Linie aufspringt.

0= Punkte- wenn der erste Aufsprung des Balles auBerhalb der Einzelfeldes erfolgt.

Sicherheitspunkte: 1 Zusatzpunkt wird fiir jeden Ball erzielt der kein Fehler ist.

Um das Ergebnis fiir den Volley-Langentest zu erhalten, werden jetzt die Punkte zusammen gezahit.
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Maximal erreichbare Punktzahl : 84 Punkte

Beim Test zur Uberpriifung der Prazision der Grundlinienschlige werden je 6 Bille abwechselnd
zur Vorhand- und Riickhandseite, etwa in die Mitte zwischen Mittelzeichen und Seitenauslinie
zugespielt (siehe ,,X“ in der Zeichnung)

Der Spieler soll die ersten 6 Bélle longline, die folgenden 6 Bélle cross schlagen.

Punkte werden nach dem ersten und zweiten Aufsprungort des Balles erzielt.

Der Zuspieler sollte den Ball zwischen der T- und Grundlinie platzieren, wie der Zeichnung zu entnehmen
ist.

Der Spieler oder Zuspieler haben das Recht auf Wiederholung des Schlages, wenn der Ball nicht
entsprechend zugespielt wurde.

Prazisionspunkte werden wie folgt erzielt:

1 Punkt- wenn der Ball irgendwo im Feld, aber auBerhalb der Zielzonen landet

2 Punkte- wenn der Ball in der Zielzone 2, vor der T-Linie landet.

3 Punkte- wenn der Ball in der Zielzone zwischen T- und Grundlinien aufspringt.
Geschwindigkeitspunkte werden wie folgt verteilt:

Power Bereich 1 = 1 Punkt- wenn der erste Aufsprung des Balles zuerst im Feld und dann im Bereich
zwischen Grundlinie und Power-Linie landet.

Power Bereich 2= Doppelte der Punktzahl- wenn der Ball nachdem er im Feld aufgesprungen ist, beim
zweiten Aufsprung die Power-Linie iberquert hat, wird die Punktzahl dieses Schlages verdoppelt.
Beispiele: 4 Punkte werden erzielt, wenn der Ball beim ersten mal in der 3-Punkte Zone und beim
zweiten Aufsprung hinter der Grundlinie vor der Power-Linie aufspringt. 6 Punkte werden erzielt, wenn
der Ball erst in der 3-Punkte Zone und danach hinter der Power-Linie aufspringt.

0 = Punkte- wenn der erste Aufsprung des Balles auBerhalb der Einzelfeldes erfolgt.

Sicherheit: 1 Zusatzpunkt wird fiir jeden Ball erzielt der kein Fehler ist.

Um das Ergebnis fiir den Grundlinien-Prazisionstest zu erhalten, werden jetzt die Punkte zusammen
gezahlt.
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Aufschlag Testbewertung- der Spieler schligt 12 Aufschlige. Je 3 Aufschlige nach auBen,
dann 3 in die Mitte auf der Einstandseite, es folgen 3 in die Mitte und dann nach auBen auf der
Vorteilseite.

Punkte werden nach dem ersten und zweiten Aufsprungort des Balles erzielt. Wenn der 1. Aufschlag
irgendwo im korrekten Aufschlagfeld landet, ist kein 2. Aufschlag erforderlich. Bei einem Netzaufschlag
wird der Aufschlag wiederholt.

Sicherheitspunkte werden wie folgt vergeben:

Erster Aufschlag

2 Punkte — wenn der Ball im richtigen Aufschlagfeld landet.

4 Punkte — wenn der Ball im Zielbereich im richtigen Aufschlagfeld landet.

Zweiter Aufschlag

1 Punkt - wenn der Ball im richtigen Aufschlagfeld landet.

2 Punkte - wenn der Ball im Zielbereich im richtigen Aufschlagfeld landet.
Geschwindigkeitspunkte werden wie folgt vergeben:

Power Bereich =1 Bonus Punkt - wenn der Ball im richtigen Aufschlagfeld landet und der zweite
Aufsprung zwischen der Grundlinie und der Powerlinie erfolgt erhalt der Spieler einen Bonus Punkt.
Power Bereich = Doppelte Punktzahl - wenn der Ball im richtigen Aufschlagfeld landet und der zweite
Aufsprung hinter der Powerlinie erfolgt erhalt der Spieler die doppelte Punktzahl.

0 Punkte — wenn der Aufschlag ein Fehler ist.

Sicherheitspunkte: 1 Zusatzpunkt wird fiir jeden giiltigen ersten oder zweiten Aufschlag vergeben.

Die Punkte werden addiert um die Gesamtpunktzahl fiir den Aufschlagtest zu erhalten.
Aufschlag Bewertungstabelle:

First Bounce Second Bounce
Serve Target Area Correct Power Area Power Area Total
Service Box | 1Bonus Point | Double Points | Score
4 4 B8
- 4 1 5
First Serve
2 2 4
2 1 3
2 2 4
2 1 3
Second Serve
1 1 2
1 1 2
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Maximal erreichbare Punktzahl = 76 Punkte

Der Schnelligkeitstest — Dieser Test misst die Zeit, die ein Spieler bendtigt um 5 Tennisballe einzeln
einzusammeln und sie zu einem bestimmten Punkt zu bringen.

Die Bewertung erfolgt in Sekunden.

Punkte werden nach der Zeit, die fiir diese Aufgabe bendtigt wird vergeben. Je schneller der Spieler ist,
desto mehr Punkt erzielt er.

Ablauf:

Ein Schlager wird direkt hinter die Mittelmarkierung auf der Grundlinie gelegt. Der Schlagergriff zeigt zum
Zaun, wie in der Abbildung zu sehen ist.

Verteile 5 Tennisbdlle, wie abgebildet auf dem Platz.

Der Start erfolgt an der Mittelmarkierung, jeder Ball muss aufgehoben und auf den Saiten des
Schlager platziert werden, jeder Ball wird einzeln gegen den Uhrzeigersinn eingesammelt.

Mit einer Stoppuhr wird nach dem Startzeichen™ Fertig-los™ die benétigte Zeit gemessen und mit dem
letzten Ball auf der Saite gestoppt.

Punkte werden wie folgt vergeben:

Die obere Zeile der Tabelle enthélt die Zeit nach Sekundenintervallen bemessen.

Die untere Zeile entspricht der erreichten Punktzahl.

Je schneller die Zeit, desto hoher die Punktzahl.

In dem

Mobility Table Time

ol
40 |39 (38|37 |36 |35 |24 |33 (32|31 |30 (29|26 |27 |26 |25 |24 (23 rzz 2120 |19 |16 |17 |16 | 16
1 (2|3 | 4|66 |7 | &9 (1011|1212 |14 16|16 |18 |19, 21 §26 | 32 | 39 | 45 |52 | 61 | 76

In dem Beispiel oben hat der Spieler den Schnelligkeitstest in 22 Sekunden absolviert und dafiir 21 Punkte
erhalten.
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Der offizielle Testbogen wird in 3 Bereiche unterteilt.
1. Die Details Giber den Spieler und Priifer- dieses ist der obere Teil des Bogens. Der Priifer fiillt in
diesem ersten Teil Details Gber den Spieler, Priifer und die Priifung aus.
2. Der Bewertungsbereich- dieses ist der Bereich, wo der Priifer alle Ergebnisse der
unterschiedlichen Schldge und die Gesamtpunktzahl notiert. Sobald der Test anfangt, sollen alle
Schlage festgehalten werden. Der Priifer soll die Punktzahl eines jeden Schlages laut und deutlich
ansagen, so dass alle Beteiligten dies héren kdnnen. Bei einem Fehler tragt der Priifer eine 0 in
das entsprechende Feld dieses Schlages. Am Ende jedes Testteils addiert der Priifer die Punkte
und trégt das Resultat in das entsprechende Feld ein. Dann ermittelt er die Anzahl der 0-Punkte-
Schlage und tragt das Resultat in das ,,Consistency" (Sicherheitsfeld) ein. Z.B. ein Spieler schlagt
6 Balle ins Einzelfeld, dann erhalt er 6 Sicherheitspunkte.
Der Priifer addiert die Sicherheitspunkte zu der vorher ermittelten Punktzahl und erhalt die
Gesamtpunktzahl dieses Testbereichs.
Alle Sektionen werden am Ende zusammen gezahlt.
Der Schnelligkeitstest wird in der unteren Tabelle markiert.
Um die endglltige Punktzahl zu errechnen, werden die Punkte des Schnelligkeitstests und der Schldage

addiert.

Der Prifer kreist danach das entsprechende Feld mit der Gesamtpunkizahl auf der Ratingtabelle ein.
Danach notiert der Priifer die Anzahl der bisher absolvierten Testreihen des Spielers.

3. Die Bestatigung- Spieler und Priifer bestatigen durch ihre Unterschrift die Richtigkeit aller
Angaben und Ergebnisse.

International Tennis Number — On Court Assessment

. what's your numbar?
Mame: Ergmdzwﬂhurp Date of Birth: 1240 Sex:M F
Assossor, Dave il  Dane: 1880000 Venue: wigliouree Favke
G5 Depth ‘Wodley Depth G5 Acowmacy Sarve
Forstand 1 3 Forshard 1 F Fomahand OL 1 ] 1=t B U 1 4
EBachhand z | & [|®Bazknand H 1 || Beekrana DL 2 4 || 12t Bos wide 3 4 nteenational Tenris Mamiter
Foranand | & [|Foenaa ] H -

d Fotchm {11 ) B || 1zt Boe Wik £ &_{|Thie MM Assessment was can-
Eachhand 4| 6 [|#Bazknand 4 6 Bookhand L 4 2 || et Bos midde 4 4+ | [ducted in accordance with the
Feranand =] 5 || Foshaa s | a |[roehomdne s 4 [[1et Panniame & [ 4 || HMICRINGS SalTorhin e O

cial ITH As=essmeani Guide. |
Baihand o E Baczkhand L] E f=kband DL ] fi 151 Bux blddia ] i hereh'fagreetu it's authentic-
Furerand f 9 || Fesha ! 4 Foehend CC 7 4 || arad Box pEdi T + | fibg
Backhand z | z [|®eacknana z 1
pxHariC I Pol|edmisth E | 8| e dbwbehal of e player:
Foraand 2 B | |Sun Totan || Feshend o0 9 4 || 2 pox a0 2
Bagihand ] 0 || Comiesency & || Bsekrand £ 10 4 ([ poxwige w0 | 3 _Broadrwsharm
Sulr Total % | lwotioy Dogn Totad | 22 || Foshana ce 1 0 || o Boewade 11 | & ||FlOMedby the Assessor
Consiency | 1 Bacirand 2 15 | ¢ (JodBuewide 12 | 4 (| TRwetiley
G5 Depth Total | =2 Suile Tastal A | Sl Total ™
- Swokes | Molslty | Tota
Consiste ngy 1 || Consietency 1% Total Foore TR
Muolsility Table I Time | Zcare G5 Accuracy Total | 57 | |Sarve Total 22 g Bt =00

HENEIE R E R A ENENFE EIE B EIE B IR R R R T Humviser of Hew ITH

gla|z]|z al s|s]a|e|a|w[a]sz]az]ral1z|6]1=| 3| 21| =] 22| @] ax| = |51 | 7| | Asacssments | Rating

Saowe [F) 779 | 010G | 10e-140 | 14 -1 | AITR-A0G | M06-ES0 | 251258 | P9-O00 | WH-FE | HS-E 3 3
Soere (M) | 75104 | 105-135 | 140-175 | 176-205| 210-244 | 245-268 | 269-293 | 294-337| 333-362 | 363430 | Circle plavers ITH level after
N rie| mne | mme | osr | one | ows | nna | onz | oomez | opwg | SCPleingThe Assassinent.
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Das offizielle internationale Rating des Spielers wird durch eine
einfache Addition der Ergebnisse ermittelt.

Sub Total 41 Sub Total an Sub Total 5 Sub Total T
Consistensy 10 + Consistency A + Coraistency ik + Concistency 1t
G5 Depth Tokal 61 Volley Depth 'lctali 3% I G5 Accuracy Tot{ 5F Sefve Total ai
L Strokes Maobiliy Total
+ ol I 115 = Total Foore Joore
RS = [
— - 29 E1 240

Sobald der Test beginnt soll jeder Schlag in der entsprechenden Zeile des offiziellen Bewertungsbogens
vermerkt werden.

Der Priifer schreibt alles Schlage, die im Einzelfeld gelandet sind zusammen mit der entsprechenden
Punktzahl auf und errechnet das Ergebnis.

Die Sicherheitspunkte werden dazu addiert um das Gesamtergebnis des Bereichs zu erhalten.

Alle Bereiche plus die Schnelligkeitspunkte werden zusammen gezahlt.

Dieser Spieler hat eine Punktzahl von 290 und somit ein Ratingaquivalent von 4 erreicht. Das Rating
basiert auf der ITN-Punkte-Korrelationstabelle.

Korrelationstabelle des ITN-Ratings

Weil das Spielniveau zwischen Mannern und Frauen unterschiedlich ist, gibt es auch bei der ITN
Errechnung eine unterschiedliche Skala fiir Manner und Frauen.

Score (F) 57-79 | 80-108 | 109-140 | 141-171 | 172-205 | 206-230 ( 231-258 | 259-303 | 304-344 | 345-430

Score (M) | 75-104 | 105-139 | 140-175 | 176-209 | 210-244 | 245-268 | 269-293 | 294-337 | 338-362 | 363-430

ITN ITN10 ( ITND ITN B ITN7 ITN 6 ITNS ITN 4 ITN3 ITN 2 ITN1

Die Bewertung des internationalen Ratings erfolgt nach der erreichten Punktzahl, die flir das jeweilige
Geschlecht in der Tabelle oben festgelegt wurde.

Bitte beachten:

Um eine wahre Bewertung des Spielers zu erreichen, sollte der Spieler den Test 3 mal durchlaufen. Der
Durchschnitt aller drei Tests ergibt das wahre ITN Rating.

Beispiel: ein Spieler erreicht die Punktzahlen von 1162, 164, 171 in den 3 Tests, betragt der
Durchschnitt 165,67.

Bei einem Mann wiirde dies dem Rating von Level 8, bei einer Frau dem Rating von Level 7
entsprechen.

Wenn der Spieler weitere Tests durchlaufen wiirden, dann wird jeweils der Durchschnitt der
letzten 3 Tests errechnet.
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Das ist der ausgefiillte Prifungsbogen von Brenden Sharp. Aufgrund

seiner Bewertungen ist Brendens ITN-Rating 3.

]
' WF Der Bewertungsbogen
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Wir bedanken uns bei den Mitarbeitern von Tennis Australia, welche den Tests ausgearbeitet haben.



